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Spéles noteikumi

Spéles nosaukums: Blackjack™

Spéles izstradataja nosaukums: Evolution Gaming
Spéles veids: TieSsaistes galdu spéle.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 5 EUR.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 1000 EUR.

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities
spélée
Interneta vietné atverot adresi https://Ivbet.lv un péc tam nospiezot ikonu

“‘KAZINO” spéelétajs noklast lapa “https://lvbet.lv/casino”, kur spéle tiek
palaista, nospiezot uz attiecigas spéles ikonas.



Spéles apraksts

. Spéles mérkis

Blekdzeka meérkis ir ieglt augstaku karSu vértibu neka spéles
prezentétajam, taCu neparsniedzot 21. Labaka roka blekdzeka —
pirmo divu izdalito karSu summa ir tieSi 21. Jus spéléjat tikai pret
spéles prezentétaju, nevis pret citiem spélétajiem.

*Spéle tiek spéléta ar 8 karSu kavam.

*Spéles prezentétajs vienmér apstajas uz 17.

*Dubultojiet likmi jebkurai no 2 sakotn&jam kartim.

*Péc sadaliSanas likmi nevar dubultot.

*Sadaliet sakotnéjas kartis ar vienadu veértibu.

*Tikai viena sadaliSana katra roka.

*Viena karts tiek izdalita katram sadalitajam ddzim.

*Ja spéles prezentétadjs parada duzi, tiek piedavata apdrosinasana.
*Blekdzeka laimests ir 3:2.

*Apdrosinasanas laimests ir 2:1.

«Ja dilerim un spélétajam ir neizsKkirts, likmes tiek atgrieztas.

. Spéles noteikumi

Spéli vada spéles prezentétajs, un taja var piedalities lidz 7
speléetajiem, kas s€z pie blekdzeka galda.

Spéle tiek spéléta ar 8 standarta 52 karSu kavam. KarSu vértibas
blekdzeka ir Sadas:

*Kartis no 2—-10 atbilst to nominalvértibai.
*Katra kalpa, karala un damas vértiba ir 10 punkti.

*D0Gzu vertiba ir 1 vai 11 punkti, atkariba no ta, kas ir izdevigak
rokai. Nemiet vera, ka ,miksta“ roka ieklauj dtzi ar vértibu 11.



Kad likmju izdariSanai atvélétais laiks ir beidzies, spéles
prezentétajs katram spélétajam atklaj vienu karti. KarSu daliSana
tiek sakta ar pirmo spélétaju no spéles prezentétaja pa kreisi un
turpinas pulkstenraditaja virziena, beidzot ar pasSu spéles
prezentétaju. Tad spéles prezentétajs katram spélétajam atklaj
otru karti, taCu spéles prezentétaja otra karts paliek aizklata.
Blakus jisu kartim ir paradita jisu sakotnéjas rokas kopé&ja
vértiba.

. Blekdzeks

Ja jusu sakotnéjas divu karSu rokas veértiba ir tieSi 21, jums ir
blekdzeks!

. ApdroSinasana

Ja spéles prezentétaja atklata karts ir dizis, jums tiek dota iespéja
iegadaties apdrosinasSanu, lai kompensétu risku, ka spéles
prezentétajs varétu iegat blekdzeku — pat tad, ja jums pasam ir
blekdzeks. ApdroSinaSanas summa ir vienada ar pusi no jlsu
galvenas likmes, bet apdroSinasanas likme tiek piemérota
atseviSki no likmes uz josu roku. Tad spéles prezentétajs
parbauda savas aizklatas karts vértibu, lai parbauditu, vai vinam
nav blekdzeks. Ja spéles prezentétdjam nav blekdzeka, raunds
turpinds. Ja spéles prezentétajam ir blekdzeks, bet jums nav,
speéles prezentétaja roka uzvar. Ja gan jums, gan spéles
prezentétajam ir blekdzeks, spéle beidzas ar neizskirtu (push), un
jusu likme tiek atgriezta. Nemiet véra, ka, ja spéles prezentétaja
atklata karts bas 10 vai karts ar attélu, jums netiks dota iespé€ja
iegadaties apdroSinasanu, un spéles prezentétajs neapskatis
aizklato karti, lai parbaudttu, vai ieguts blekdzeks.

. Dubultot, nemt karti vai palikt

Ja speles prezentétdgjam péc savu divu sakotnéjo karSu
parbaudiSanas nav blekdzeka, spélétajiem tiek dota iespéja
uzlabot savu roku vertibas. Lai to nodrosSinatu, spéles prezentétajs
pulkstenraditaja virziena ap galdu piedava spélétajiem izdalit
papildu kartis.

Ja jusu sakotnéjas rokas véertiba nav 21, jus varat izvéléties
dubultot likmi. Tada gadijuma jus dubultosiet likmi, un jasu rokai
tiks izdalita tikai viena papildu karts. Alternativi, jis varat izlemt
panemt papildu karti, ko pievienot jisu rokas vértibai. Jus varat



panemt vairak neka vienu papildu karti, [1dz izlemsiet palikt, tiklidz
blsiet apmierinats ar jusu rokas vértibu.

. Sadaltt

Ja jusu sakotngji izdalitas kartis ir ar vienadu vértibu, jus varat
izlemt sadalit pari, lai iegUtu divas atseviSkas rokas, kuram katrai ir
atseviSka likme, kas vienada ar jusu galveno likmi. Kad abam
rokdm ir izdalita otra karts, jus varat uzlabot So roku veértibu,
nolemjot panemt karti. Tiklidz esat apmierinats ar jasu roku
vértibu, jas varat izvéléties palikt. Tomér, ja jis sadalat sakotnégjo
ddzu pari, jus sanemsiet tikai vienu papildu karti katrai rokai bez
iesp€jas nemt papildu karti.

. Rezultats

Ja jisu rokas summa parsniedz 21, jus zaudéjat spéli (bust), ka arT
Sis rokas likmi. Kad visi spélétaji ir veikuSi gajienus, spéles
prezentétajs atklaj savas aizklatas karts vertibu.Spéles
prezentétajam janem papildu kartis ar roku 16 vai mazak punktu
vertiba un japaliek uz ,mikstas” rokas 17 vai vairak punktu veértiba.
(Atcerieties, ka ,miksta“ roka ieklauj dizi ar vertibu 11.)

JUs uzvarat, ja jusu rokas gala vértiba ir tuvaka 21 neka spéles
prezentétaja roka vai ja spéles prezentétaja roka parsniedz 21. Ja
jusu rokas vértiba ir tada pati ka spéles prezentétajam, spéles
raunds beidzas ar neizskirtu (push), un jasu likme tiek atgriezta.

Blekdzeks ir iesp&jams tikai, izmantojot divas kartis sakotnéja divu
karSu roka. Roka ar véertibu 21, kas izveidota no sadalita para,
netiek uzskatita par blekdzeku. Tapéc blekdzeks parsp€j jebkuru
roku ar vértibu 21, kas izveidota no sadalita para.

. Papildlikmes

Saja blekdzeka spélé ieklautas arT papildlikmes — Perfekti pari un
21+3 . Jus varat izdarit papildlikmes kopa ar savu galveno
blekdzeka likmi. Jums ir iesp&ja laimét ar jebkuru papildlikmi
neatkarigi no ta, vai uzvarat vai zaudéjat ar blekdzeka likmi.

. Perfekti pari

Perfektu paru likme sniedz jums iesp€ju uzvarét, ja pirmas divas
kartis ir jebkads paris — pieméram, divas damas, divi duzi vai divi
trijnieki. Ir tris paru veidi ar atSkirigiem laimestiem:



*Perfekts paris — vienads masts, pieméram, divi pika dozi.

*Vienkrasains paris — dazadi vienas krasas masti, pieméram,
karava 2 + ercena 2.

*Jaukts paris — dazadu krasu dazadi masti, pieméram, ercena 10 +
kreic¢a 10.

10. 2143

21+3 papildlikme sniedz jums iespéju laimét, ja jisu pirmas divas
kartis, ka art spéles prezentétaja atklata karts ieklauj jebkuru no
sadam laimigajam rokam (Iidzigi pokeram) ar dazadiem
laimestiem:

*Suited Trips — tris identiskas kartis, pieméram, 3 ercena damas.

*Straight Flush — secigas viena masta kartis, pieméram, karava 10,
kalps un dama.

*Three of a Kind — vienada veértiba, bet dazadi masti, pieméram,
jebkuri 3 dazadi karali.

*Straight — secigas dazadu mastu kartis, pieméram, pika 2 +
karava 3 + ercena 4.

*Flush — viena masta kartis ne seciba, pieméram, karava 2, 6 un
10.

11. .Bet Behind® funkcija

,Bet Behind“ funkcija lauj jums izdarit likmi uz roku, kas izdalita
citam spélétdjam. Jas dalisieties ar ST cita spélétaja rokas
galarezultatu. Laimesti par ,Bet Behind® likmém ir tadi pasi ka
parastajam likmeém.

Jus varat veikt ,Bet Behind® likmi neatkarigi no ta, vai sézat pie
blekdZeka galda un grasaties izspé€lét art savu roku. Tomér, jus
nevarat veikt ,Bet Behind®“ likmi uz savu roku.

Lieciet likmi jebkura aktivizétaja ,Bet Behind® pozicija pie cita
spélétaja vietas, kamér likmju izdarisanas laiks ir atvérts.
Novietojiet kursoru virs jebkuras ,Bet Behind“ pozicijas, lai
apskatitu kopéjo spélétaju skaitu, kuri ir izdarijusi ,Bet Behind”
likmes, tostarp likmju kopéjo summu.



Ja jis veicat ,Bet Behind“ likmi, un spélétajs attiecigaja vieta
nolemj nepiedalities raunda, jusu likme tiks nekavéjoties
atmaksata.

Segvards, kas paradits pie katras blekdZzeka galda vietas,
identificé spélétaju, kur$ pienem visus Iémumus attieciba uz
konkréto karSu roku. Tomér jus varat izlemt, vai likt
apdrosSinasanas likmi, ja spéles prezentétaja atklata karts ir dazis.
Varat arT jau ieprieks izlemt, vai dubultot savu likmi, kad spélétajs,
uz kuru esat izdarijis ,Bet Behind® likmi, izvélas dubultot likmi vai
sadaltt kartis.

JUs varat vélak maintt Sos iestatijumus, noklikSkinot/pieskaroties
iestatijumu pogai un izvéloties ,BET BEHIND® cilni.

12. lzdalit tagad

Poga IZDALIT TAGAD ir pieejama tikai, ja séZat pie konkréta
blekdzeka galda un esat izdarijis likmi, kas ir vienada ar vai lielaka
par minimalo. UzklikSkiniet/pieskarties $ai pogai, lai pabeigtu
izdarito likmi. Jdsu likme bils redzama citiem spélétajiem pie
galda. Raunds var sakties pirms ir beidzies likmju izdariSanas
laiks, ja visi spélétaji ir noklik8kinajusi/pieskarusies pogai IZDALIT
TAGAD.

13. Laimesti
*Blekdzeka laimests ir 3:2.
*Uzvarosas rokas laimests ir 1:1.

*Ja spéles prezentétajam ir blekdzeks, apdroSinasanas laimests ir
2:1.

Perfekti pari
Roka Laimests
Perfekts paris 25:1
Vienkrasains paris 12:1
Jaukts paris 6:1




Roka Laimests
Suited Trips 100:1
Straight Flush 40:1
Three of a Kind 30:1
Straight 10:1
Flush 5:1

Lddzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles
raundu un visus iespé&jamos laimestus Saja raunda.

lenemt vietu

Uzklikskiniet/pieskarieties ikonai SEDET SEIT virs brivas vietas,
kuru vélaties ienemt.

Kad esat ienémis vietu pie galda, zem vietas bis redzams jlsu
ekrana vards.

Jus varat ienemt vairakas atseviSkas vietas (pie galda, kam ir Sada
iespéja), ja vélaties spélét ar vairakam rokam viena spéles raunda.
Uzklik$kiniet/pieskarieties ikonai VAIRAKAS VIETAS, lai ienemtu
papildu vietu.

Ja vélaties atstat savu vietu, noklikSkiniet/pieskarieties pogai ,X“
pie jusu vietas.

Ja bUsiet neaktivs un neizdarisiet likmi, jUs zaudésiet savu vietu.

Likmju izdariSana

Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un
minimalos likmju limitus, kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet
sadalu ,Likmju limiti“, lai parbaudttu jasu paSreizéjos limitus.

Lai piedalitos spélé, jums jabut pietiekami daudz lidzek]u, lai spétu
nosegt savas likmes. Jus varat apskatit savu pasreizéjo KONTA
ATLIKUMU jasu ekrana.



LUKSOFORS informé jas par pasreiz€jo spéles raunda statusu un
parada jums, kad jus varat izdarit likmi (ZALA gaisma), kad likmes
izdari8anas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma) un kad
likmes izdariSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram &ipam, ar ko
vélaties izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie Cipi, kuru nominalvértibu
sedz jusu pasreiz€jais konta atlikums.

Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi
noklikskinot/pieskaroties atbilstoSajai likmes pozicijai uz spéles
galda. Tada pati likme tiks automatiski uzlikta visas jusu vietas pie
galda. Datora tas attiecas uz galveno likmi; planSetdatora un
viedtalrunt — uz galveno likmi un papildlikmém. Katru reizi, kad jus
noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes veértiba
palielinas par izvéléta Cipa vértibu vai ari lidz maksimalajam
limitam, kas noteikts izvelétajai likmei. Kad esat izdarijis likmi [1dz
maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli,
un virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo
likmi.

PIEZIME: 1Gdzu, nesamaziniet parlikprogrammu un neatveriet citu
cilni parlika, kamér nav beidzies likmju izdarisSanas laiks un esat
uz galda izdarijis likmes. Sadas darbibas var tikt interpretétas ka
spéles pamesSana, tapéc jusu likmes konkrétaja raunda tiks
noraiditas.

Poga ATKARTOT lauj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat
iepriek§€ja raunda. ST poga ir pieejama tikai, kad ir novietots
pirmais Cips.

Poga DUBULTOT (2x) lauj jums atri dubultot jasu likmi lidz pat
maksimalajam limitam. ST poga tiek aktivizéta péc tam, kad esat
izdarijis jebkadu likmi.

Poga ATSAUKT atsauc pedéjo izdarito likmi.

Jus varat klikSkinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa
vienai atsauktu likmes pretéji to izdariSanas secibai. Jus varat
atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito
likmju kopé&jo summu.



16.

Pienemiet [Emumu

Sanemot pirmas divas kartis, varat veikt pirmo IEmumu attieciba uz
savu roku — pat pirms spéles prezentétajs nonak lidz jlsu
gajienam.

Tiks paraditas izvéles iespé€jas (pieméram, Nemt karti, Palikt,
Dubultot, Sadalit), un tiks aktivizétas tikai jums paslaik pieejamas
iespéjas.

Kad pienak jlsu gajiens, spéles prezentétdjs rikojas saskana ar
jusu pienpemto lémumu. Ja pirms sava gajena Vvél nebdisiet
pienémis |lémumu, ekrana centra paradisies lemuma pienemsanas
logs. Luksofors jus informés par Iémuma pienems$anai atlikuSo
laiku.

lesp&jamas izveéles ir apzimétas sadi:

‘NEMT KARTI: zala poga ar ,+“ zimi.

*PALIKT: sarkana poga ar ,-“ zimi.
*DUBULTOT: dzeltena poga ar ,x2“ zimi.
*SADALIT: zila poga ar pretg&ji vérstam bultinam.

Ja nepienemat |[émumu pirms laika beigam, tiks automatiski
pienemts Sads lemums:

*ja jusu rokas karsu kopéja vertiba ir 11 vai mazak — NEMT
KARTI;

*ja jusu rokas karsu kopégja vertiba parsniedz 11 — PALIKT.

Ja jusu konta atlikums nav pietiekams likmes dubultoSanai vai
sadaliSanai, attiecigas pogas tiks atspéjotas.

Ja jusu konta atlikums Kklist nepietieckams pirms likmes
dubultoSanas vai sadalisanas Iémumu pienemsSanas, jusu vélamie
|émumi tiks noraiditi, un ta vieta tiks izdarits Sads automatiskais
|Emums:

sja josu I@mums ir ,Dubultot* — NEMT KARTI;



*ja jusu lemums ir ,Sadalit® un rokas karSu kop€ja vértiba ir 11 vai
mazak — NEMT KARTI;

*ja josu lémums ir ,Sadalit® un rokas karSu kopé€ja vértiba
parsniedz 11 — PALIKT.

17. Cats

Jus varat térzét ar spélu Sova vaditaju/spéles prezentétaju un
citiem spéléetajiem. levadiet savu zinu CATA lauka. Lai publicétu
zinu, nospiediet taustinu Enter vai bultinas pogu lauka.

Ja spéléetaji Cata apvainos spéles prezentétaju vai citus spélétajus,
vai izmantos nepiedienigu un/vai necenzétu leksiku, viniem tiks
liegta iespéja izmantot Catu.

Izmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai arT lai aizvértu ¢ata logu.

Jus varat mainit Cata loga izméru un parvietot to jebkura vieta uz
ekrana.

18. Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT
(stundas: mindtes: sekundes). Lddzu, izmantojiet So spéles
numuru atsaucém (vai art uznemiet spéles numura ekransavinu),
ja vélaties sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar
konkrétu raundu.

19. Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiek izslégtas/ieslégtas visas spéles
skanas un balss. Nemiet véra, ka, mainot galdus, skana tiks
automatiski ieslégta.

Jus varat mainit skanas iestatijumus, noklikskinot/pieskaroties
pogai IESTATIJUMI un izvéloties cilni SKANA.

20. Spélu vesture

Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus
aktivos spélu raundus, kuros esat piedalijuSies, ka art $o raundu
rezultatus.

Jus varat parskatit savu iepriekS€jo spélu aktivitati, apskatot jlsu:
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*KONTA VESTURI — parada jasu pilno konta vésturi ka datumu,
spélu, likmju summu un laimestu sarakstu. Saraksta augsSgala ir
redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

*SPELU VESTURI - parada véesturi konkrétai spélei,
noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES kolonna.

21. lestatijumi

Nospiezot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lietotdjam mainamu
iestatijumu izvélne.

Jasu izvélétie iestatijumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jasu
profila.  Saglabatie iestatijumi tiks automatiski ieladeti,
pieslédzoties no jebkuras ierices.

Jas varat mainit jisu visparigos un spéles iestatijumus.

lestatijumi tiek organizéti vairakas IESTATIJUMU loga galvenajas
cilnés:

22. VISPARIGI
+JUs varat paslépt/paradit citu spéelétaju ¢ata zinas.
+JUs varat iespéjot PAPILDLIKMES.

23. VIDEO

Jusu video kvalitate tiek pielagota automatiski, taCu jlus varat
manuali mainit video kvalitati, izvéloties konkrétu straumésanas
kvalitati.

24. SKANA

Jus varat izslégt/ieslégt sava PREZENTETAJA BALSI un SPELES
SKANU, ka arT noregulét skalumu.

25. BET BEHIND

JUs varat noradit jisu BET BEHIND stratégiju un liegt citiem
spélétajiem izdarit BET BEHIND likmes uz jums.

26. lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvers kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas
iemaksas un izmaksas.
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27.

28.

29.

30.

31.

Atbildiga spéléSana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj piek|at lapai, kura sniegta
atbildigas spélésanas politika. ST lapa sniedz noderigu informaciju
un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes spélu lietoSanu un to, ka
noteikt ierobeZzojumus savam spélu sesijam.

Kladu apstrade

Ja spélg, sistéma vai spéles procedura radisies kada klida, spéles
raunds tiks Tslaicigi apturéts, kameér spélu Sova vaditajs/sp€les
prezentétajs informés apkalpoSanas vaditaju. Jus un citi spélétaji
tiksiet informéti Catd vai ar ekrana uznirstoSu zinojumu, ka
problema tiek risinata. Ja vaditajs varés nekavéjoties atrisinat
klidu, spéles raunds turpinasies ka parasti. Ja talitéjs risinajums
nebus iespéjams, spéles raunds tiks atcelts, un sakotnéjas likmes
tiks atmaksatas visiem spélétajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

AtvienoSanas politika

Ja jus tiekat atvienoti no spélu raunda, visas izdaritas likmes paliek
spéka un tiek izspélétas jisu prombltnes laika. Kad savienojums
tiek atjaunots, jus varat apskatit likmju rezultatus véstures loga.

Karsu jaukSana

Spéle turpinas, Iidz tiek izdalita speciala (cut) karts. Péc tam
spéles prezentétajs vai karSu uzskaites operators sajauc kartis.

Ja ir pieejams karSu sajaukSanas galds, tad pie galda tiek
izmantotas divas karSu izdales kastes ar divam spélu karSu
kavam. Sada gadijuma spéles prezentétajs nomaina karsu izdales
kastes un jaukSanu veic karSu uzskaites operators pie jaukSanas
galda, kamér spéles prezentétajs turpina vadit spéles raundu.

Vairak spélu

Pogu FOAJE, iesp&jams nospiest jebkurd laikd no jebkuras
spéles.

Ta lauj jums vienkarsi nomainit speles galdu vai izvéleties jebkuru
citu aktivo spéli. JUs netiksiet izslegti no esoSas spéles, kameéer
nebUsiet izveélgjusies jaunu spéli/galdu, kurai velaties pievienoties.
Jis varat izmantot FOAJE, lai parlikotu citas spéles, kameér
joprojam spéléjat pasreizéjo spéli.
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32.

33.

Vairaku spélu spéléSana

Ja jus izbaudat nepartrauktu aktivitati, jos varat pievienoties
vienlaicigi lidz Cetriem spélu galdiem un tos visus apskatit viena
parlika loga!

Kad esat pievienojuSies vismaz vienam spéles galdam,
noklik8kiniet uz FOAJE. Foajé vai spélé noklikskiniet uz pogas
+GALDS, kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam pievienotos. (DaZi
galdi var nebat pieejami vairaku spélu spélésanai, l1dz ar to nebis
redzama poga +GALDS).

Péc tam, kad esat pievienojuSies vairakiem galdiem, jums bUs
iesp€ja maintt parlika logu kopuma, taCu jis nevarésiet mainit
katru spéles galda logu atsevisKi.

Juis varat pamest jebkuru galdu, neietekméjot savu klatbttni pie
citiem galdiem, kuriem esat pievienojusSies. Lai pamestu galdu,
noklikskiniet pogu X.

Lddzu, nemiet véra:

*pievienojoties vienam un tam pasam galdam no citas
ierices/parlika, jus automatiski pametisiet So galdu.

«Ja noklikskinat tieSi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jus
vienkarsi parslégsiet galdus, nevis pievienosieties izvélétajam
(-iem) galdam papildus galdam, kuram esat pievienojusSies
ieprieks.

Més iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik lauj
jusu ekrans, lai jus varétu izdarit likmes apzinati un precizi.

Taustinu saisnes
TAUSTINS FUNKCIJA
Ciparu taustini no 1 uz augsu |zveélieties vélamo Cipu no Cipu

displeja. Taustins ,1" atbilst
visvairak pa kreisi izvietotajam
Cipam ar mazako vértibu.
Taustins ,2” izvélas Cipu ar
nakamo augstako vertibu, un ta
talak.
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ATSTARPES TAUSTINS Atkartojiet savu pédejo likmi.
Nospiediet ATSTARPES
TAUSTINU otrreiz, lai
divkarsotu savu likmi.

CTRL+Z (CMD+2), DELETE, Atceliet pédéjo likmi. Turiet
BACKSPACE nospiestu 3 sekundes, lai
atceltu visas izdaritas likmes.

ESC Kad tas iespéjams, ESC
taustinu var izmantot, lai:

. izietu no pilnekrana
reZima;

. aizvertu uznirstoso logu
(vestures, palidzibas,
iestatijumu logu utt.)

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spé€létaja riciba vairs nav naudas Iidzek|u, vai
speElétajs pats velas beigt spéli.

Laimesta sanemsanas norise

Laimests tiek automatiski ieskaitits klienta LV BET konta.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no pieejamajiem maksajuma veidiem
klienta konta.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc

transakcijas pieprasiSanas. Pirma Sada transakcija var aiznemt ilgaku
laiku, "dz 10 darba dienam.
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|lzmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé
esoSajiem spéles noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu. Spéles
programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata, laimesta izmaksas tiek veiktas péc
tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par
iepriekSminéto apstak|u neesamibu.

Més nodrosSinam laimestu izmaksu spélétajam saskana ar juridiskajam
normam, nemot véra turpindjuma noraditas prasibas:

(a) laimesti, kas neparsniedz 720 eiro, tiek izmaksati nekavéjoties;

(b) laimesti no 720 eiro [1dz 14 300 eiro tiek izmaksati 24 stundu laika;
(c) laimesti, kas parsniedz 14 300 eiro, tiek izmaksati ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétadjam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par
spé€les norisi, tad 15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt
rakstisku iesniegumu (adrese: Skanstes iela 50, Riga LV-1013) vai
iesniegt elektronisku iesniegumu nosutot to uz Atbalsta dienesta e-pasta
adresi - support@lvbet.lv.

15 dienu laika SIA ,LVBet” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi
uz noradito adresi iesnieguma.
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